CAPITULO II 
LA REVOLUCION TECNOLOGICA 
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EL FUTURO EN EL QUE VIVIMOS. 



Revolucion tecnologica, revolucion digital, era postindustrial, tercera ola, 
sociedad red, era de la informacion, cibercultura, en fin. Son muchos los 
conceptos que distintos autores han utilizado para referirse a la voragine de 
cambios sociales y tecnologicos que ha vivido la humanidad en las postrimerias 
del siglo XX e inicios del XXI. Varios acontecimientos de trascendencia historica 
han ocurrido en este periodo, entre ellos - el de mayor importancia para efectos de 
esta investigacion -, una revolucion tecnologica centrada en torno a las 
tecnologias de la informacion, que esta modificando la base material de la 
sociedad a un ritmo acelerado. 

La globalizacion alcanzo un punto inedito en tres pianos: la 
interdependencia, la tecnologia y la politica. Ante todo, vivimos en un mundo a tal 
punto interdependiente, que las operaciones corrientes se encadenan y cualquier 
interrupcion tiene consecuencias globales inmediatas. Tomemos como ejemplo la 
epidemia del Smdrome Agudo Respiratorio Severo (SARS) cuyo origen se situa 
seguramente en China: esa enfermedad tomo proporciones de fenomeno global. 
Su efecto perturbador sobre la red mundial de trasporte, sobre el turismo, sobre 
todo tipo de conferencias y de instituciones internacionales, sobre los mercados 
mundiales e incluso sobre toda la economia de ciertos paises, se hizo sentir con 
una rapidez impensable en cualquier epoca anterior. 

Luego, el enorme poder de una tecnologia constantemente revolucionada 
se afirma en el terreno economico y sobre todo en el militar. La tecnologia es mas 
decisiva que nunca en cuestiones militares. La politica presenta actualmente un 
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caracter complejo. Nuestra epoca es aun la de los Estados-naciones, unica area 
en la que la globalizacion no funciona. Pero se trata de un Estado de un tipo 
particular, en el cual - y virtualmente esto se aplica a todos - la poblacion comun 
juega un papel importante. En el pasado, quienes gobernaban tomaban sus 
decisiones sin preocuparse demasiado de lo que pensara la mayoria de los 
habitantes. A fines del siglo XIX y principios del XX, los gobiernos podian contar 
con una movilizacion de sus pueblos. En cualquier caso, hoy en dia deben en 
tener en cuenta mas que antano lo que piensa o lo que esta dispuesta a hacer la 
poblacion 32 . 

Las economias de todo el mundo se han hecho interdependientes a escala 
global, introduciendo una nueva forma de relacion entre economia, Estado y 
sociedad en un sistema de geometria variable. El derrumbamiento del estatismo 
sovietico que trajo como consecuencia el fin de la guerra fria, la perdida del miedo 
al holocausto nuclear, y la subsiguiente consolidacion de los Estados Unidos de 
Norteamerica como la unica superpotencia a nivel mundial sin contrapeso, han 
minado el reto historico al capitalismo utilizado como bandera de lucha por la 
izquierda politica. 

El mismo capitalismo ha sufrido un proceso de reestructuracion profunda, 
caracterizado por una mayor flexibilidad en la gestion; la descentralizacion e 
interconexion de las empresas, tanto de forma interna como en su relacion con 
otras compamas; un aumento de poder considerable del capital frente al trabajo 
con el consiguiente debilitamiento del moviendo sindical; una individualizacion y 

32 

Hobsbawn, Eric. Un Imperio que no es como los demas. Revista Le Monde Diplomatique, 
edicion chilena. junio de 2003. Pag. 22. Analisis de la situacion mundial despues del derrocamiento 
de Sadam Hussein a manos de las tropas de la coalicion Norteamericano-Britanica. 
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diversificacion crecientes en las relaciones de trabajo; la incorporacion masiva de 
la mujer al empleo remunerado: la intervencion del Estado para desregular los 
mercados de forma selectiva; la intensificacion de la competencia economica 
global en un contexto de creciente diferenciacion geografica y cultural de los 
escenarios para la acumulacion y gestion del capital... 33 

Para entender el mundo descrito anteriormente, es fundamental tener en 
cuenta el concepto de Red. Una red es un conjunto de nodos interconectados, 
estas (las redes) tienen extraordinarias ventajas como herramientas organizativas 
debido a su flexibilidad y adaptabilidad. Las redes son formas muy antiguas de la 
actividad humana, pero actualmente dichas redes han cobrado nueva vida, al 
convertirse en redes de informacion, impulsadas por Internet. 

En los ultimos anos han coincidido tres procesos independientes, que han 
derivado en una nueva estructura social basada predominantemente en las redes: 
las necesidades de la economia de flexibilidad en la gestion y globalizacion del 
capital, la produccion y el comercio, la demanda de una sociedad en la que los 
valores de la libertad individual y la comunicacion abierta se convirtieron en 
fundamentales, y los extraordinarios avances que experimentaron la informatica y 
las telecomunicaciones, y que han sido posibles gracias a la revolucion de la 
microelectronica. 34 En estas condiciones, Internet, se ha convertido en la 
herramienta fundamental para construir lo que podnamos denominar como, 
Sociedad Red. 



Castells, Manuel. La Era de la Informacion. Madrid. Alianza. 1997. Vol. 1. Pag. 27. 

34 

Castells, Manuel. La Galaxia Internet. Reflexiones sobre Internet, Empresa y Sociedad. Madrid. 
Arete. 2001. Pag. 16. 
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Es este contexto emerge la radio digital - como uno de los tantos productos 
de la revolucion de las tecnologias de la informacion -, en una sociedad donde 
pareciera imposible dejar de comunicar. Nuestras sociedades se encuentran cada 
vez mas en torno a una oposicion bipolar entre la red y el yo. En esta condicion de 
esquizofrenia estructural entre funcion y significado, las pautas de comunicacion 
social cada vez se someten a una tension mayor. Y cuando la comunicacion se 
rompe, cuando deja de existir, ni siquiera en forma de comunicacion conflictiva 
(como seria en el caso de las luchas sociales y la oposicion politica), los grupos 
sociales y los individuos se alienan unos de otros y se ve al otro como un extrano, 
y al final como una amenaza 35 . Esta situacion esta ocurriendo por obra de un 
nuevo paradigma tecnologico organizado en torno al desarrollo de las tecnologias 
de la informacion. 



TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION 



Por tecnologias de la informacion se puede entender, al conjunto 
convergente de tecnologias derivadas del avance de la microelectronica, la 
informatica (maquinas y software) y las telecomunicaciones (television, radio y 
optoelectronica). Hay autores como Castells que incluyen tambien en este grupo 
de tecnologias a la ingenieria genetica y su conjunto de desarrollos y aplicaciones 
en expansion 36 . En torno a este nucleo de tecnologias de la informacion esta 
constituyendose durante las dos ultimas decadas del siglo XX e inicios del XXI, 

35 

Castells, Manuel. La Era de la Informacion. Madrid. Alianza. 1997. Vol. 1. Pag. 30. 
36 Castells, Manuel. 1997. 
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una constelacion de importantes descubrimientos en materiales avanzados, en 
fuentes de energia, en aplicaciones medicas, en tecnicas de fabricacion (en curso 
o potenciales como la nanotecnologia) y en la tecnologia del transporte, entre 
otras. Ademas, el proceso actual de transformacion tecnologica se expande de 
forma exponencial por su capacidad para crear una interfaz entre los campos 
tecnologicos mediante un lenguaje digital comun en el que la informacion se 
genera, se almacena, se recupera, se procesa y se trasmite. Vivimos en un mundo 
que, segun Nicholas Negroponte, se ha vuelto digital 37 . 

Lo que caracteriza a la revolucion tecnologica actual no es el caracter 
central del conocimiento y la informacion, sino la aplicacion de ese conocimiento e 
informacion a aparatos de generacion de conocimiento y procesamiento de la 
informacion/comunicacion, en un circulo de retroalimentacion acumulativo entre la 
innovacion y sus usos. Las nuevas tecnologias de la informacion no son solo 
herramientas que aplicar, sino procesos que desarrollar. Los usuarios y los 
creadores pueden convertirse en los mismos, de este modo, los usuarios pueden 
tomar el control de la tecnologia, como en el caso de Internet. Por primera vez en 
la historia, la mente humana es una fuerza productiva directa, no solo un elemento 
decisivo del sistema de produccion. Asi, los ordenadores, los sistemas de 
comunicacion y la decodificacion y programacion genetica son todos 
amplificadores y prolongaciones de la mente humana 38 . Se pueden distinguir cinco 
caracteristicas del nuevo paradigma de la tecnologia de la informacion, que 



Negroponte, Nicholas. 1995. 

Castells. Manuel. La Era de la Informacion. Madrid. Alianza. 1997. Vol. 1. Pag. 58. 
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tomadas en conjunto constituyen la base material de la sociedad de la 
informacion. 

La primera caracteristica es que la informacion es su materia prima; son 
tecnologias para actuar sobre la informacion, no solo informacion para actuar 
sobre la tecnologia, como era el caso en las revoluciones tecnologicas previas 39 . 

El segundo rasgo hace referenda a la capacidad de penetracion de los 
efectos de las nuevas tecnologias. Puesto que la informacion es una parte integral 
de toda actividad humana, todos los procesos de nuestra existencia individual y 
colectiva estan directamente moldeados (aunque sin duda no determinados) por el 
nuevo medio tecnologico. 

La tercera caracteristica alude a la logica de interconexion de todo sistema 
o conjunto de relaciones que utilizan estas nuevas tecnologias de la informacion. 
Esta configuracion, la red, ahora puede materializarse en todo tipo de procesos y 
organizaciones mediante las tecnologias de la informacion de recientemente 
creadas. 

En cuarto lugar, el paradigma de la tecnologia de la informacion se basa en 
la flexibilidad. No solo los procesos son reversibles, sino que pueden modificarse 
las organizaciones y las instituciones e incluso alterarse de forma fundamental 
mediante la reordenacion de sus componentes. Lo que es distintivo del nuevo 
paradigma tecnologico es su capacidad para reconfigurarse, un rango decisivo en 
una sociedad caracterizada por el cambio constante y la fluidez organizativa. 
Cambiar de arriba abajo las reglas sin destruir la organizacion se ha convertido en 



Toffler, Alvin. 1980. 
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una posibilidad debido a que la base material de la organizacion puede 
reprogramarse y reequiparse 40 . 

Una quinta caracteristica de esta revolucion tecnologica es la convergencia 
creciente de tecnologias especificas en un sistema altamente integrado, dentro del 
cual las antiguas trayectorias tecnologicas separadas se vuelven practicamente 
indistinguibles. Asi, la microelectronica, las telecomunicaciones, la optoelectrica y 
los ordenadores estan ahora integrados en sistemas de informacion. En lo 
referente al sistema tecnologico, un elemento no puede imaginarse sin el otro; los 
microprocesadores estan en buena parte determinados por la potencia de los 
chips y tanto el diseno como el procesamiento paralelo de los microprocesadores 
dependen de la arquitectura del computador. Las telecomunicaciones son ahora 
solo una forma de procesar la informacion; las tecnologias de transmision y enlace 
estan al mismo tiempo cada vez mas diversificadas e integradas en la misma red 
informatica. 

El paradigma de la tecnologia de la informacion no evoluciona hacia su 
cierre como sistema, sino hacia su apertura como una red multifacetica. Es 
poderoso e imponente en su materialidad, pero adaptable y abierto en su 
desarrollo historico. Sus cualidades decisivas son su caracter integrador, la 
complejidad y la interconexion 41 . De este modo, la dimension social de la 
revolucion de la tecnologica parece obligada a seguir la ley sobre la relacion entre 
tecnologia y sociedad. El cambio es tan potente que ya ha penetrado, sin darnos 



Castells. Manuel. La Era de la Informacion. Madrid. Alianza. 1997. Vol. 1. Pag. 89. 
Ibid. Pag. 92. 
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mayor cuenta, en el nucleo de nuestras vidas y nuestras mentes como una 
cuestion cotidiana. 

INTERNET 

Internet es el tejido de nuestras vidas. Si la tecnologia de la informacion es 
el equivalente historico de lo que supuso la electricidad en la era industrial, en 
nuestra era podriamos comparar a Internet con la red electrica y el motor electrico, 
dada su capacidad para distribuir el poder de la informacion por todos lo ambitos 
de la actividad humana. Es mas, al igual que las nuevas tecnologias de 
generacion y distribucion de energia permitieron que la fabrica y la gran empresa 
se establecieran como las bases organizativas de la sociedad industrial, Internet 
constituye actualmente la base tecnologica de la forma organizativa que 
caracteriza a la era de la informacion: la red. 42 

Marshall Mcluhan senalaba en 1967 que, "los medios electronicos nos han 
lanzado a un mundo difuso, entrecortado, de simultaneidad generalizada, donde la 
informacion se vierte sobre nosotros instantanea y continuamente, abrumandonos 
a veces" 43 Esta prediccion es bastante certera para definir lo que es la Internet en 
la actualidad, un mundo donde al parecer esta todo el conocimiento que la 
humanidad posee, o al menos alguna referenda de el se hace. 



Castells, Manuel. La Galaxia Internet, Reflexiones sobre Internet, Empresa y Sociedad. Madrid. 
Arete. 2001. Pag. 15. 

43 

Mcluhan, Marshall y Fiore, Quentin. El Medio es el Masaje, Un Inventario de Efectos. Barcelona. 
Paidos. 1988. Pag. 63. 
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La Internet necesito de un soporte fisico que la albergara y la ayudara a 
masificarse mundialmente, este fue el computador personal. El computador, es sin 
duda el icono del cambio tecnologico que traslado a la humanidad de un 
capitalismo fabril a la era postindustrial del capitalismo de las multinacionales. Las 
maquinas de produccion industrial han dado paso a una economia computarizada 
que produce bienes intangibles: exitos hollywoodenses, programas de radio y TV, 
modas momentaneas o transacciones financieras que viajan a la velocidad de la 
luz a traves de la fibra optica hasta algun terminal en el otro extremo del mundo. 
Nos dirigimos a una velocidad vertiginosa, desde la tranquilizadora edad del 
hardware hacia la desconcertante y espectral edad del software, en la que el 
mundo que nos rodea esta cada vez mas controlado por circuitos demasiado 
pequenos para ser vistos y codigos demasiado complejos para ser completamente 
comprendidos. 44 

El computador personal, tal y como lo conocemos en la actualidad, con sus 
dimensiones fisicas y aplicaciones - aunque todavia sin hablar de multimedia -, es 
una creacion bastante reciente. Hacia finales de 1981, la compama 
norteamericana IBM lanzo al mercado el primer ordenador personal de uso 
casero, gracias al transistor y al chip de silicio, el computador disminuyo mucho su 
tamaho y precio haciendose accesible a millones de personas en todo el mundo. 
La "revolucion de la informacion" que muchos futurologos, como el norteamericano 



Dery, Mark. Velocidad de Escape, La Cibercultura en el Final del Siglo. Madrid. Siruela. 1998. 
Pag. 11. 
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Alvin Toffler, habian pronosticado desde hacia bastante tiempo, era ya una 
realidad. 

Internet nacio a partir de ARPANet una red informatica descentralizada 
desarrollada en 1969 en la Universidad de California en Los Angeles, Estados 
Unidos, por la ARPA (Advanced Research Project Agency) del Departamento de 
Defensa. Esta red debia asegurar las comunicaciones militares en caso de un 
ataque nuclear empleando una tecnica llamada "conmutacion de paquetes" 46 . Esta 
consiste en descomponer los datos en diferentes mensajes indicando su destino, 
transmitirlos por Imeas de alta velocidad y recomponerlos justo antes de que 
lleguen. De esta forma, ARPANet se hacia invulnerable a cualquier agresion: si 
una parte de la red quedaba inutilizada, automaticamente el trafico seguia por otra 
ruta. 

En 1983 ARPANet se dividio en una red militar y otra civil (Milnet y Arpa 
Internet, respectivamente). Si bien el Departamento de Defensa de los Estados 
Unidos restringio el acceso al sistema a las instituciones subvencionadas por el 
Pentagono o la NSF, esta permitio que la red fuese utilizada por todos los 
profesores y alumnos de las instituciones asociadas. Cuando las universidades, 
los centros de l+D (investigacion y desarrollo) y las oficinas del gobierno 
conectaron sus servidores al sistema de la NSF, Arpa Internet se convirtio en una 



Para comprender, desde una vision futurista y optimista, temas tan diversos como, la 
personalidad del hombre del futuro, la economfa giratoria, el hogar electronico, y en general todos 
los cambios relacionados al arribo de un nuevo tipo de civilizacion, nuevas formas economicas, 
estilos de vida y cambios polfticos, ver, Toffler, Alvin. La Tercera Ola. Barcelona. Plaza & Janes. 

1980. 

46 

Negroponte, Nicholas. Ser Digital. Buenos Aires. Atlantida. 1995. En el prologo a la nueva 
edicion de dicha publication, aparece un ejemplo muy didactico que explica como funciona la 
Internet. 
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anarquica red global de redes conocida progresivamente como Internet (de 
internetworking). 

Hacia 1990, ARPANet dejo de existir como entidad diferenciada, absorbida 
por el crecimiento desenfrenado de Internet. Asf a mediados de los noventa, 
Internet ya estaba privatizado y su arquitectura tecnica abierta permitia la conexion 
en red de todas las redes informaticas de cualquier punto del planeta, la world 
wide web podia funcionar con el software adecuado y habia varios navegadores 
de facil uso a disposicion de las personas. A pesar que Internet estaba ya en la 
mente de los informaticos desde principios de los sesenta, que en 1969 se habia 
establecido una red de comunicacion entre ordenadores y que, desde finales de 
los anos setenta, se habian formado varias comunidades interactivas de cientificos 
y hackers, para la gente, para las empresas, y para la sociedad en general, 
Internet nacio en 1995 47 . A partir de esa fecha se comenzo a considerar a la red 
como "el sitio donde todos debemos estar" o "el lugar de encuentro mas de moda 
en el mundo de hoy". 

Internet es un medio de comunicacion que permite, por primera vez, la 
comunicacion de muchos a muchos en tiempo escogido y a una escala global. Del 
mismo modo que la difusion de la imprenta en Occidente dio lugar a lo que 
Mcluhan denomino La Galaxia Gutenberg, hemos entrado ahora en un nuevo 
mundo de la comunicacion: La Galaxia Internet 48 . El uso de Internet como sistema 
de comunicaciones y como forma organizativa, hizo eclosion en los postreros anos 

47 

Para revisar la historia de Internet en detalle, ver, Castells, Manuel. Lecciones de la Historia de 
Internet. Pags. 23-49. En La Galaxia Internet. Reflexiones sobre Internet, Empresa y Sociedad. 
Madrid. Arete. 2001. 
48 Castells, Manuel. 2001. 
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del ultimo milenio. A finales de 1995, el primer ano de uso generalizado de la 
World Wide Web, habia unos 16 millones de usuarios de las redes de 
comunicacion informaticas en todo el mundo. A principios de 2001, habia mas de 
400 millones, las predicciones mas fiables apuntan a 1.000 millones de usuarios 
para 2005, y es probable que, hacia el ano 2010, rondemos la cifra de 2.000 
millones. Pero la influencia de Internet trasciende al numero de usuarios, ya que lo 
que importa es la calidad de los usos de la red. Actualmente, las principales 
actividades economicas, sociales, politicas y culturales de todo el planeta se estan 
estructurando por medio de Internet. De hecho, quedar al margen de dichas redes 
es la forma de exclusion mas grave que se pueda sufrir en nuestra economia y en 
nuestra cultura 49 



REFLEXIONES SOBRE EL MANANA 



Muchas paginas se han escrito acerca del devenir tecnologico de la 
humanidad, desde delirantes textos de ciencia ficcion hasta certeras proyecciones 
futuristas basadas en los avances cientificos y tecnologicos alcanzados por el 
hombre. Son estos ultimos, aquella esfera de progresos ligados a la electronica y 
la cibernetica, lo que ha dado lugar a una nueva cultura que se muestra como 
dominante y transversal a todas las actividades humanas del siglo XXI, la 
denominada Cibercultura o "cultura de las maquinas". El mundo cibernetico 50 es 

49 

Castells, Manuel. La Galaxia Internet. Reflexiones sobre Internet, Empresa y Sociedad. Madrid. 
Arete. 2001. Pags. 17. 
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Cibernetica: "Ciencia que estudia los automatismos, funciones de fiscalizacion y comunicacion, 
tanto del comportamiento humano y animal como de los sistemas electromecanicos de cualquier 
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un mundo automatizado, donde muchas de las funciones que el hombre 
tradicionalmente realizo por si mismo, han sido reemplazadas por las maquinas. 
Actualmente parece que ni siquiera pensar fuera un don exclusivo de la raza 
humana, los sucesivos estudios de las ultimas dos decadas en IA - Inteligencia 
Artificial - parecen confirmar las ensonaciones de los futurologos mas optimistas, 
esos que hablan de un manana donde los robots, dotados de "vida", serviran a la 
humanidad reemplazando a esta en todo. 

El autor norteamericano, Mark Dery, en su libro Ve/oc/dad de Escape, 
reunio un compendio de multiples visiones sobre el mundo de las ciberculturas, 
que a continuacion comenzaremos a revisar junto con plantear argumentos que 
sirvan para la reflexion sobre el porvenir de la raza humana en la epoca de la 
convergencia tecnologica. 

Las computadoras estan revolucionando nuestras vidas intangibles a traves 
de las conexiones electronicas, pero tambien estan cambiando irreversiblemente 
nuestras vidas materiales. Los microprocesadores integrados, ordenadores del 
tamano de una cabeza de alfiler montados sobre copos de silicio, han convertido a 
los motores de nuestros automoviles, hornos microondas, ascensores, cortadoras 
de cesped, etc. en maquinas mucho mas inteligentes que sus que sus 
precursoras; cualquier dfa estos aparatos llegaran a tener vida: animados por 
"agentes inteligentes", esos programas software que ejercen las funciones de un 
asistente personal, preparan reuniones, responden al correo electronico o recorren 
Internet a la busqueda de informacion. 

tipo que pueden sustituir a aquellos". Diccionario llustrado Oceano de la Lengua Espanola. 
Barcelona. Grupo Editorial Oceano. Barcelona. 1994. 
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La realidad virtual, una tecnologia de la simulacion que sumerge al usuario 
en mundos tridimensionales generados por ordenador gracias a anteojos con 
monitores y sonido cuadrofonico, es capaz de trasladar a los mares rojos del 
planeta Marte a una persona sin que se mueva de su asiento. Desde los 
videojuegos 51 hasta la medicina, donde los estudiantes de la Pontificia Universidad 
Catolica de Santiago, aca en nuestros pais, operan cuerpos informaticos mediante 
un sistema de Realidad Virtual llamado ADAMS 52 . La cibercultura del siglo XXI es 
una camara de resonancia para las mas descabelladas fantasias trascendentales 
sobre la eliminacion de todas las limitaciones metafisicas y fisicas. El teorico de la 
Inteligencia Artificial, Hans Moravec 53 , predice la creacion de una maquina 
inteligente al nivel humano para el 2010, un acontecimiento que de ocurrir 
provocaria grandes avances en la evolucion de los robots y que llevaria finalmente 
a un universo vigilado por maquinas semejantes a dioses. Puede que estos 
Ciberdioses decidan digitalizar a la raza humana y la mantengan en un mundo 
generado por computador, como se puede apreciar en el film Matrix, donde la 
humanidad, sin saberlo, es parte de una Matriz, y donde solo unos pocos conocen 
la verdad y lucharan por sacar a la especie humana del "trance digital". 

Muchos de los "futuros" como los de Moravec, o como los de tantos autores 
que hablan de paraisos donde las maquinas solucionaran todos los problemas que 

51 

A mediados de la decada de 1990, la companfa de consolas de videojuegos, Nintendo®, lanzo 
al mercado la plataforma de juegos Virtual Boy que utilizaba tecnologia de Realidad Virtual. En 
Chile, dicha consola no tuvo gran aceptacion por la limitada aplicacion real de la RV en sus juegos. 
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La sigla significa, Animated disection atanomy of Medical Science, y es un software creado en 
los Estados Unidos para la ensenanza de la anatomfa a los estudiantes de medicina de los 
primeros anos de dicha carrera. Este sistema permite realizar cortes virtuales y exploraciones 
internas a un cuerpo, que se comporta como si fuera real, frente a las distintas manipulaciones que 
el aprendiz infrinja en el. 
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la humanidad no pudo resolver durante toda su historia, no son mas que intentos 
de dar a nuestras vidas un significado que permita veneer la innegable 
degradation y muerte de la persona. Poner nuestra fe en un Deux ex Machina que 
haga innecesario enfrentarse a los problemas sociales, politicos, economicos y 
ecologicos que daman por respuestas es una jugada final peligrosa. Cada vez 
estamos mas ciegos a los dramas de nuestro entorno a causa del resplandor que 
despiden los futuros de la alta tecnologia de los programas de divulgation 
cientifica del Discovery Channel o de los anuncios publicitarios como la campana 
"Vida en movimiento" de Telefonica S.A., donde pone de manifiesto las ventajas 
de estar "conectados" y deja implicitas las dificultades de no estarlo. 

Sobre las Ciberculturas del siglo XXI Mark Dery escribe: "al dar por hecho 
que la tecnologia es uno de los elementos que configuran la trama de nuestras 
vidas, casi todas las subculturas de la era informatica rebajan al mismo nivel a los 
tecnofilos y a los tecnofobos. La mayor parte considera al ordenador - que 
actualmente es ya una metonimia para cualquier tecnologia -, como una maquina 
de liberation y un instrumento de represion. Todos participan en la actividad 
inherentemente politica de expropiar la tecnologia a los cientificos y a los 
directores generales, a los politicos y a los creadores de opinion que 
tradicionalmente han determinado las aplicaciones, la disponibilidad y la evolution 
de los aparatos que modelan nuestras vidas cada vez mas". 

Algunas subculturas, como los disenadores de robots underground y los 
artistas del cuerpo, llevan las ideas anteriormente descritas a la practica y lanzan 
una mirada critica sobre el conglomerado militar-industrial-ocio al reanimar 
tecnologias obsoletas o rechazadas en performances perversas y muchas veces 
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subversivas. Otros, como los primitivos postmodernos lucen tatuajes 
"biomecanicos" de maquinas o microcircuitos, reutilizan y dan nuevas funciones a 
los signos y simbolos, mitos y metaforas de la cibercultura. Los ciberhippies, 
tecnopaganos y defensores de la New Age de las "tecnologias de la conciencia", 
le dan un alma a la maquina, llevando lo sagrado al ciberespacio. Los artistas 
cibercorporales organizan tecnoespectaculos en los que robots enloquecidos, y 
humanos amenazados por maquinaria pesada, dramatizan las ansiedades 
populares respecto a la obsolescencia humana y a la creciente autonomia de las 
maquinas inteligentes. No faltan en la discusion sobre ciberculturas a quienes 
navegan por la Internet practicando sexo por medio de chats y a hackers sohando 
con robo-muhecas anatomicamente perfectas 54 . Los mas importante es que la 
cultura digital, sean cuales sean sus manifestaciones, underground u oficiales, 
desplaza nuestro debate sobre la tecnologia desde el "alii y entonces" hasta el 
"aqui y ahora", enlazandolo con las relaciones de poder y corrientes sociales de 
nuestro momento historico. 

Vivimos en un mundo cada vez mas dependiente de la tecnologia digital, no 
hay practicamente ninguna actividad humana que este "libre de las maquinas". En 
este panorama ultratecnologico pareciera ser que lo unico que le va quedando al 
hombre como propio, es su conciencia, sus sentimientos, su poder de 
autodeterminacion, su alma. El cuerpo fisico ya ha sido invadido por la cibernetica, 
en este sentido los ciborgs, en el sentido estricto de la palabra, son ya una 
realidad. El cuerpo en la actualidad es una membrana permeable cuya integridad 
es violada y su sanidad amenazada por rodillas de aleacion de titanio, protesis de 
54 Dery, Mark. Pag. 23 
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brazo bioelectrica, huesos y venas sinteticas, protesis de senos, caderas 
artificiales 55 , etc. Todos estos avarices han llevado a la conformacion de una raza 
posthumana donde la evolucion de la especie pareciera haber sido sustuida por la 
simbiosis hombre-maquina; "nadie predijo que la abuela se convertina en un 
ciborg". La tendencia del avance tecnologico pareciera ser que la frontera entre lo 
humano y lo informatico llegara a ser cada vez mas difusa. Supongamos que la 
mente pueda extraerse del cuerpo, que podamos seguir hasta sus consecuencias 
finales el proceso de extension corporal y de "autoamputacion" que, segun 
Mcluhan, constituye la historia de la tecnologia. Nos "descargariamos" a nosotros 
mismos despues de haber delegado en nuestras maquinas, una a una, todas 
nuestras funciones fisicas y mentales. Pero aun asi sigue existiendo la sombra de 
una duda que persiste en las fronteras de nuestra conciencia: la duda de que una 
vez que nuestros cuerpos "dejen de estar animados", que nuestra materia gris 
haya sido roida por nanomaquinas infinitesimales y codificada en la memoria de 
un ordenador, nos despertemos para descubrir que algo inefable se ha perdido en 
la traduccion 56 . De la humanidad depende que la tecnologia siga siendo solo una 
maquina al servicio del hombre y no el peor instrumento de dominacion jamas 
imaginado por alguien; "No puedo recordar que se siente tener un cuerpo... Quise 
gritar mi frustracion, pero no tuve nada con que hacerlo". 



Ibid. Pag. 254. 
Ibid. Pag. 349. 
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